Аннотация к рабочей программе внеурочной деятельности общеинтеллектуальной напрвленности                                          «Занимательная информатика»   1-4 классы
          Программа «Занимательная информатика» рассчитана на детей младшего школьного возраста, то есть для учащихся  1-4 классов. 
 
Занятия проводятся по группам, по 1 часу 1 раз  в неделю. Во время занятия обязательными являются физкультурные минутки, гимнастика для глаз. Занятия проводятся в нетрадиционной форме с использованием  разнообразных дидактических игр.
Срок освоения программы – 4 года.   Объем курса ​​– 135часов. 1 класс – 33 часа, 3 - 4 классы - 34 часа. 
Цель программы:  формирование основ информационно-коммуникационной компетентности (овладение младшими школьниками навыками работы на компьютере, умением работать с различными видами информации и освоение основ проектно-творческой деятельности).

Задачи программы: 

1. Формировать общеучебные и общекультурные навыки работы с информацией (формирование умений грамотно пользоваться источниками информации, правильно организовать информационный процесс).
2. Познакомить школьников с видами и основными свойствами информации, научить их приёмам организации информации и планирования деятельности.

3. Дать школьникам представления о современном информационном обществе, информационной безопасности личности и государства.

4. Дать школьникам первоначальное представление о компьютере и современных информационных и коммуникационных технологиях.

5. Научить учащихся работать с программами WORD, PAINT, POWER POINT.

6. Научить учащихся работе на компьютере с использованием интегрированной графической среды ПервоЛого.
7. Обучить учащихся основам алгоритмизации и программирования.

8. Научить учащихся находить информацию в Интернете и обрабатывать ее.

9. Углубить первоначальные знания и навыки использования компьютера для основной учебной деятельности

10. Развивать творческие и интеллектуальные способности детей, используя знания компьютерных технологий. 

11. Приобщить к проектно-творческой деятельности.

12. Формировать эмоционально-положительное отношение к  компьютерам.

1.2.Требования к уровню освоения содержания дисциплины 

должны знать:

· правила техники безопасности;

· основные устройства ПК;

· правила работы за компьютером;

· виды информации и действия с ней;

· назначение и возможности графического редактора PAINT;

· возможности текстового редактора WORD;

· назначение и работу программы Power Point;

· понятия локальных и глобальных сетей;

· основы Интернет;

· работу электронной почты;

· назначение и возможности при работе в интегрированной графической среде ПервоЛого.

должны  уметь:
· соблюдать требования безопасности труда и пожарной безопасности;

· включить, выключить компьютер;

· работать с устройствами ввода/вывода (клавиатура, мышь, дисководы);

· свободно набирать информацию на русском  и английском регистре;

· запускать нужные программы, выбирать пункты меню, правильно закрыть программу.

· работать с программами   Word, Paint, , Power Point;

· работать с электронной почтой;

· создавать презентацию, используя все возможности Power Point;

· уметь самостоятельно осуществлять творческие проекты в интегрированной мультимедийной среде ПервоЛого;

· составлять и защищать творческие мини-проекты.
СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Тематический план учебной дисциплины

1 год обучения

	№

 п/п
	Тема занятия
	Количество
часов

	1
	Введение.

Компьютер и безопасность.
	1

1

	2
	Виды информации и действия с ней.

Человек и информация.
	6
1

	3
	Получение и передача информации.
	1

	4
	Поиск и обработка информации.
	1

	5
	Кодирование информации.
	1

	6
	Игра «Открытие видов информации»
	2

	7
	Знакомство с компьютером.
Роль компьютера в жизни человека.
	8
1

	8
	Основные устройства компьютера.
	1

	9
	Игра «Покупка компьютера»
	1

	10
	Управляем мышью.
	1

	11
	Наш помощник- клавиатура.
	1

	12
	Знакомимся с операционной системой.
	3

	13
	Учимся рисовать
Графический редактор Paint. Назначение, возможности, местоположение. Панель опций, панель инструментов
	9
2

	14
	Графический редактор Paint.

Разработка и редактирование изображения.

	3

	15
	Графический редактор Paint.

Копирование, печать рисунков
	2

	16
	Игра «Сказочное существо»
	2

	17
	Создаем текст
Знакомство с программой WORD
	9
2

	18
	Набор  и редактирование текста. Оформление текста-объявления, текста поздравительной открытки.
	3

	19
	Работа с фрагментами текста.
	1

	20
	Вставка и редактирование рисунков Надписи  Word Art.
	2

	21
	Игра «Путешествие в страну Зазеркалье»
	2

	
	ИТОГО
	33


2 год обучения

	№

 п/п
	Тема занятия
	Количество

часов

	1
	Вводное занятие. 

Правила техники безопасности при работе на компьютере.
	1

	2
	Множество
	2

	3
	Графы.
Игра «Выращивание дерева».
	1

	4
	Инсценирование сказки «Любознашкин и Хвастунишкин в компьютерной школе»
	4

	5
	Выступление перед первоклассниками с инсценированной сказкой.
	2

	6
	Интернет и его возможности

Интернет и его роль в жизни человека
	7
1

	7
	Поиск информации через интернет
	2

	8
	Работа с информацией, полученной через интернет.
	3

	9
	Как защитить компьютер.
	1

	10
	Создаем презентацию
Знакомство с программой Power Point.
	10
1

	11
	Создание и дизайн слайда.
	3

	12
	Вставка фигур, рисунков, настройка анимации
	3

	13
	Создание презентации на заданную тему.
	3

	14
	Алгоритмика
Что такое алгоритм? Виды алгоритмов.
	3
2

	15
	Исполнитель алгоритма. Игра «Кто исполнитель?»
	1

	16
	Компьютерные игры
Основные жанры и классификация компьютерных игр.
	2
1

	17
	Развивающие компьютерные игры.
	1

	18
	Игра  «Юные информатики»
	2

	
	ИТОГО
	34


3 год обучения

	№

 п/п
	Тема занятия
	Количество

часов

	1
	Вводное занятие. 

Правила техники безопасности при работе на компьютере.
	1

	2
	Интегрированная среда ПервоЛого. Рабочее поле, инструменты, формы.


	2

	3
	Работа с рисунком и формами Черепашки.
	8

	4
	Объекты, управление объектами (программирование черепашки).
	8

	5
	Взаимодействие объектов, сложные (ветвящиеся) алгоритмы.
	8

	6
	Работа с текстом.
	5

	7
	Игра «Умники и умницы»
	2

	
	ИТОГО
	34


4 год обучения

	№

 п/п
	Тема занятия
	Количество

часов

	1
	Вводное занятие. 

Правила техники безопасности при работе на компьютере.
	1

	2
	Работа с текстом.
	2

	3
	Работа с графической информацией.
	3

	4
	Работа со звуковой информацией.
	2

	5
	Создание простейших мультимедийных проектов.
	12

	6
	Разработка индивидуального творческого мультимедийного проекта.
	12

	7
	Конкурс творческих проектов в среде ПервоЛого.
	2

	
	ИТОГО
	34



